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Объяснительная записка

Целью данной программы является профессиональное углубление знаний учителя информатики в области компьютерной графики.

Задачи состоят в следующем:

· Рассмотреть  основы представления графических данных. 

· Изучить средства создания и редактирования растровой графики.
· Изучить средства создания и редактирования векторной графики.

· Научить слушателей создавать и редактировать растровые и векторные графические данные.

Краткая характеристика программы: Изучение программы позволит учителю оказать квалифицированную консультацию по растровой и векторной графике учащимся при подготовке работ для республиканских  конкурсов «Цифровой ветер» и «Лучший сайт образовательного учреждения».  Программа направлена на изучение возможностей векторных и растровых редакторов по созданию графических данных и дальнейшему их применению в разрабатываемых учителем дидактических материалах.
Программа рассчитана на учителей информатики, педагогов дополнительного образования и заместителей директоров по информатизации.
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Учебная программа
	№№
	Модули / темы
	Комментарии

	1
	2
	3

	1
	Модуль.  Введение в компьютерную графику

	 
	Тема 1. Основные направления компьютерной графики

	Издательские системы. Мультимедиа-издательства. Автоматизированное проектирование. Создание эффекта виртуальной реальности. Создание специальных эффектов в кино. Web-дизайн для сети Интернет.

	
	Тема 2. Теория компьютерной графики и дизайна
	Графические данные. Типы графических форматов. Преобразование форматов. Сжатие данных.


	2
	Модуль.  Цветовые схемы и палитры

	
	Тема 1. Формирование цвета в компьютерной графике
	Аддитивные и субтрактивные цветовые модели формирования цвета в компьютерной графике: RGB, HSV, CMYK, YUV. 

	
	Тема 2. Глубина цвета графического элемента
	Физические и логические пикселы. Пиксельные данные и палитры

	3
	Модуль. Основы графического изображения

	
	Тема 1. Векторная и растровая графика
	Два основных типа изображения: растровые и векторные. Элементы формирования растровой и векторной графики. Положительные и отрицательные стороны видов графики. 

	
	Тема 2. Разрешение устройства и его влияние на изображение
	Цифровые и печатные изображения Графическое разрешение. Разрешение монитора. Разрешение выводного устройства

	4
	Модуль.  Программы обработки графики

	 
	Тема 1. Программы редактирования растровых изображений 
	Сравнительное описание программ обработки растровой графики компаний Microsoft, Adobe, Corel, Macromedia.

	
	Тема 2.  Программы редактирования векторных изображений
	Сравнительное описание программ обработки векторной графики компаний Adobe, Corel, Macromedia, Microsoft, Xara.

	5
	Модуль. Графические пакеты. Adobe PhotoShop 7.0

	 
	Тема 1. Рабочая область Photoshop
	Рабочая среда и интерфейс пользователя. Линейки и направляющие. Создание, открытие и сохранение документа.

	
	Тема 2. Работа с выделенными областями
	Инструменты выделения. Перемещения. Масштабирования.

	
	Тема 3. Основы работы со слоями
	Распределение изображения на слоях. Отображение слоев в документе. Панель Слои. Сведение изображения.

	
	Тема 4. Рисование и редактирование
	Инструменты для рисования. Выбор основного и фонового цветов. Создание градиентов. Эффект акварели.

	
	Тема 5. Маски и каналы
	Рисование быстрой маски. Сохранение выделенной области в качестве маски. Редактирование канала маскирования.

	
	Тема 6. Техника работы со слоями
	Слой-маска. Направляющие. Группа вырезания. Корректирующие слои. Эффект рельефности. Удаление слой-маски. Сведение послойного изображения.

	
	Тема 7. Специальные эффекты
	 Обесцвечивание выделенной области. Эффекты закрашивания. Загрузка выделения.  Регулировка цифрового баланса. Применение фильтров.

	6
	Модуль. Создание и обработка растровых графических изображений

	 
	Тема 1. Создание обложки для компакт-диска
	Изменение размера изображения. Режимы закрашивания. Сохранение выделенной области.  Создание градиента. Объединение слоев. Создание надписи.

	
	Тема 2. Ретуширование фотографии
	Процедура ретуширования. Выравнивание изображения. Настройка тонового диапазона. Устранение цветового отлива. Замена цветов в изображении. Настройка цветового тона и уровня насыщенности. Удаление лишних объектов. Применение фильтра.

	7
	Модуль. Графические пакеты. CorelXara 2.0

	 
	Тема 1. Интерфейс программы
	Панель инструментов. Панели управления. Разметка страницы. Общие установки. Подключаемые модули. Создание нового документа.

	
	Тема 2. Инструменты создания фигур
	Инструмент создания контура. Кривые Безье. Редактирование узлов. Замыкание  и размыкание контура. Преобразование графических примитивов в обычные контуры.

	
	Тема 3. Операции с объектами
	Выделение. Перемещение. Копирование, дублирование, вырезание, вставка

	
	Тема 4. Трансформирование объектов
	Масштабирование. Вращение и наклон. Панель инструментов Selector.

	
	Тема 5. Организация объектов
	Перекрывание объектов. Слои. Выравнивание объектов. Группировка объектов. Операции с контурами.

	
	Тема 6.  Работа с текстом
	Простой текст и текст в колонках. Текст как объект. Атрибуты текста. 

	
	Тема 7. Специальные эффекты   
	Перетекание. Оболочка. 

	
	Тема 8. GIF-анимация
	Параметры анимации.  Этапы анимации.

	8
	Модуль.  Создание и обработка векторных графических изображений

	 
	Тема 1. Контуры, заливка, прозрачность
	Создание цветка. Создание карандаша и тени.

	
	Тема 2. Спецэффекты, текст
	Создание контура стрекозы. Создание крыльев и глаз. Раскрашиваем стрекозу. Добавляем текст. 

	
	Тема 3.  Web-кнопка
	Создание контуров кнопки. Наложение теней. Совмещение рисунков. 


Рабочий план (учебный план)
	№№
	Модули / темы
	Всего,
час.
	В том числе
лекции
	В том числе практические, лабораторные

	1
	2
	3
	4
	5

	
	Итого:
	72
	26
	40

	
	Итоговый контроль:
	6
	
	

	1
	Модуль. Введение в компьютерную графику
	2
	2
	

	 
	Тема 1. Основные направления компьютерной графики
	
	1
	

	
	Тема 2. Теория компьютерной графики и дизайна
	
	1
	

	2
	Модуль. Цветовые схемы и палитры
	2
	2
	

	 
	Тема 1. Формирование цвета в компьютерной графике
	
	1
	

	
	Тема 2. Глубина цвета графического элемента
	
	1
	

	3
	Модуль. Основы графического изображения
	2
	2
	

	
	Тема 1. Векторная и растровая графика
	
	1
	

	
	Тема 2. Разрешение устройства и его влияние на изображение
	
	1
	

	4
	Модуль.  Программы обработки графики
	2
	2
	

	 
	Тема 1. Программы редактирования растровых изображений 
	
	1
	

	
	Тема 2.  Программы редактирования векторных изображений
	
	1
	

	5
	Модуль. Графические пакеты. Adobe PhotoShop 7.0
	20
	8
	14

	 
	Тема 1. Рабочая область Photoshop
	
	2
	2

	
	Тема 2. Работа с выделенными областями
	
	1
	2

	
	Тема 3. Основы работы со слоями
	
	1
	2

	
	Тема 4. Рисование и редактирование
	
	1
	2

	
	Тема 5. Маски и каналы
	
	1
	2

	
	Тема 6. Техника работы со слоями
	
	1
	2

	
	Тема 7. Специальные эффекты
	
	1
	2

	6
	Модуль. Создание и обработка растровых графических изображений
	4
	
	4

	 
	Тема 1. Создание обложки для компакт-диска
	
	
	2

	
	Тема 2. Ретуширование фотографии
	
	
	2

	7
	Модуль. Графические пакеты. CorelXara 2.0
	22
	8
	16

	 
	Тема 1. Интерфейс программы
	
	1
	2

	
	Тема 2. Инструменты создания фигур
	
	1
	2

	
	Тема 3. Операции с объектами
	
	1
	2

	
	Тема 4. Трансформирование объектов
	
	1
	2

	
	Тема 5. Организация объектов
	
	1
	2

	
	Тема 6.  Работа с текстом
	
	1
	2

	
	Тема 7. Специальные эффекты   
	
	1
	2

	
	Тема 8. GIF-анимация
	
	1
	2

	8
	Модуль. Создание и обработка векторных графических изображений
	8
	2
	6

	 
	Тема 1. Контуры, заливка, прозрачность
	
	1
	2

	
	Тема 2. Спецэффекты, текст
	
	1
	2

	
	Тема 3.  Web-кнопка
	
	
	2


Учебные материалы

Бакшаева Н.В. Конспект лекций «Компьютерная графика».

Бакшаева Н.В. Презентация  «Компьютерная графика».
Бакшаева Н.В. Коллекция исходных графических изображений в растровом и векторном формате для проведения практических работ.

Компакт диск TeachPro «Компьютерная графика».

Примеры работ учащихся  республиканского конкурса «Цифровой ветер».

Дидактические материалы

· Таблица «Цветовые схемы».

· Таблица «Поддержка прозрачности графическими форматами»

· Мультимедийный слайд «Что такое цвет?»

· Мультимедийный слайд «Спектр цвета»

· Мультимедийный слайд «Формирование цвета в компьютерной графике».
· Таблица «Создание web- кнопки».
Материалы для итоговой аттестации

Итоговая аттестация состоит из защиты практических работ, и ответов на вопросы, примеры которых приводятся ниже:

1. Приведите примеры направлений использования компьютерной графики.

2. Назовите типы графических форматов.

3. В чем отличие аддитивных и субтрактивных цветовых модлелей?

4. Какие цветовые модели формируют  спектр цвета в компьютерной графике?

5. Определите элементы, формирующие растровое и векторное изображение.

6. Что называется графическим разрешением? 

7. Назовите редакторы, обрабатывающие растровую графику с возможностью работы со слоями.
8. Назовите редакторы, обрабатывающие векторную графику с возможностью создания анимации.
9. Назовите инструменты выделения объектов графического документа в Adobe PhotoShop.
10.  В чем преимущество работы со слоями в графическом редакторе Adobe PhotoShop?
11.  Для чего используются маски и каналы в Adobe PhotoShop?
12.  В чем отличие между тоновой и цветовой коррекцией изображения?
13.  Каким образом изменить исходный размер изображения в графическом редакторе Adobe PhotoShop?

14.  В какие графические форматы, используемые в сети Интернет позволяет экспортировать графический редактор  Adobe PhotoShop?

15.  Назовите возможности инструмента Select графического редактора CorelXara.
16.  Какими командами задается трансформация изображения в векторном редакторе CorelXara?
17.  Какие логические операции используются при формировании изображений?

18.  Для чего необходима группировка объектов в векторном редакторе CorelXara?

19.  Назовите основные возможности работы с текстов в векторном редакторе CorelXara?

20. Опишите этапы создания анимации в векторном редакторе CorelXara?

21. Каким образом осуществляется преобразование форматов  в векторном редакторе CorelXara для размещения изображений в сети Интернет?

Методические рекомендации:

Перечень дисциплин, усвоение которых курсантами необходимо для изучения курса: основные приемы работы с растровым редактором MS Pain,  основные приемы работы с векторным объектами в среде офисного пакета MS Office, графические форматы, обрабатываемые растровым редактором MS Pain, методы задания цвета в растровом графическом формате MS Pain.
Курс может быть самостоятельным или входить в состав учебных программ, требующих освоения тем данной дисциплины, в форме модуля. В качестве самостоятельной программы курсанты могут прослушать дисциплину в поддержку профессиональной подготовки учителей для преподавания базового курса информатики по теме графические данные, а так же качестве дисциплины, которую необходимо прослушать перед изучением курса  «Создание школьного Web-сайта». Как модуль дисциплина может быть прослушана для профессиональной подготовки в курсе  «Компьютерная графика, анимация и дизайн».
Формы организации обучения

· лекционные занятия

· практические занятия

Ключевые компетенции

знать:

основные графические форматы; цветовые схемы составления цвета изображения; параметры графических изображений; основные редакторы обработки растровой и векторной графики; типы документов, создаваемые в растровом и векторном редакторах; основные методы обработки растровой графики; основные методы обработки векторной графики; возможность преобразования форматов; методы создания изображений растровой и векторной графики; методы редактирования растровой и векторной графики; возможности создания изображений для web-документов; 
уметь:    

различать типы графических форматов изображений; создавать документы с определенными параметрами в растровом и векторном редакторах; подбирать инструменты выделения для объектов растровой и векторной графики; работать в многослойных графических документах; создавать оригинальные графические объекты из исходных изображений;  подбирать инструменты обработки изображений с помощью модулей фильтрации; создавать анимированные графические элементы; преобразовывать изображения в форматы, используемые в сети Интернет;

иметь представление о:

      дизайнерских приемах в оформлении различных документов; развитии технологий в создании и обработке графических данных; возможностях использования графики в создании анимации.
Преподаватели

Софронова Наталья Викторовна

Материально-техническое обеспечение

· Компьютерный класс, из расчета один компьютер на одного слушателя

· Наличие доступа в сеть Интернет

· Мультимедиа проектор

Экспертиза
