Название: Использование Flash-анимации в разработке школьного сайта
Объяснительная записка

Целью данной программы является оказание помощи разработчикам школьных сайтов по созданию Flash-клипов и размещение их на сайте.
Задачи состоят в следующем:
- создавать растровые и векторные рисунки во Flash;

- анимировать векторные изображения;

- создавать многослойные видеоклипы;

- использовать в видеоклипах звук и видео;

- размещать созданный материал на школьном сайте.

Краткая характеристика программы Программа опирается на опыт создания сайтов образовательных учреждений, накопленный в ходе республиканского ежегодного конкурса «Лучший сайт образовательного учреждения» 
Программа рассчитана на учителей информатики и заместителей директоров по информатизации

Список рекомендуемой литературы:
1. Переверзев С. И. Анимация в Macromedia Flash MX. – М.: Бином, 2005. – 374 с.
2. Боршуляк М. П. Программа Flash 5. 10-11 классы: учебное пособие. – М.: Дрофа, 2005. – 144 с. (Элективные курсы)

3. Черный А. И. Самоучитель Flash и PHP. – СПб.: Питер, 2004. – 240 с.
Учебная программа

	№№
	Модули / темы
	Комментарии

	1
	3
	

	1
	Модуль. Основы работы в программе Macromedia Flash 

	 
	Тема 1. Окна и их назначение.
	Назначение окон, раскрыть и свернуть окно, оптимальное размещение окон на рабочем столе, различные типы меню

	
	Тема 2. Панели инструментов рисования и смешения цветов.
	Составляющие панели инструментов Tools, View, Colors, Options; панель Color Mixer и ее компоненты Solid, Linear, Radial, Bitmap.

	
	Тема 3. Создание статичной графики во Flash.
	Пользование различными инструментами панели рисования, инструменты Трансформер и Черная стрелка.

	
	Тема 4. Работа с текстом.
	Создание текста, опция меню Текст, превращение текстового фрагмента в графический

	2
	Модуль. Анимация. 

	 
	Тема 1. Основные понятия 
	Шкала Timeline. Ключевые и дублирующие кадры. Функциональные клавиши F5, F6, F7 .

	
	Тема 2. Пошаговая анимация.
	Создание анимации путем рисования последовательности ключевых кадров.

	
	Тема 3. Анимация формы 
	Использование технологии tweened анимации для создания клипов путем преобразования формы объекта

	
	Тема 4. Анимация движения
	Использование технологии tweened анимации для создания клипов путем перемещения объекта

	3
	Модуль. Создание видеоклипа 

	 
	Тема 1.  Слои.
	Понятие слоя, вставить слой, удалить слой, переместить слой, создать папку слоев. 

	
	Тема 2. Импортирование статичных рисунков
	Импортирование статичных рисунков в один из слоев клипа в качестве фона анимации

	
	Тема 3. Направляющий слой.
	Создание произвольной траектории перемещения объекта с помощью направляющего слоя.

	
	Тема 4. Слой-маска.
	Использование слоя-маски в клипах и презентациях.

	
	Тема 5. Библиотека образов.
	Создание библиотеки образов клипа как средство оптимизации Flash-анимации.

	
	Тема 6. Создание многослойного видеоклипа.
	Использование различных типов слоев в одном видеоролике.

	4
	Модуль. Основы навигации и добавление звука и видео. 

	 
	Тема 1. Создание анимированных кнопок.
	Создание интерактивных элементов видеоклипа на примере элемента Button

	
	Тема 2. Добавление звука и видео.
	Использование технологии OLE для размещения в видеоклипе видео- и звуковых фрагментов

	
	Тема 3. Изменение размеров и вида изображения кадров.
	Задание параметров видеоклипа

	5
	Модуль. Размещение видеоклипов на сайте. 

	 
	Тема 1. Оптимизация и тестирование фильма. 
	Подготовка видеоклипа к размещению на сайте, оптимизация размеров и объема клипа

	
	Тема 2. Установка параметров публикации. 
	Установка параметров в формате swf или exe или jpg или gif в зависимости  от назначения клипа.

	
	Тема 3. Размещение видеоклипа с помощью FrontPage
	Использование системы FrontPage для размещения видеоклипа на школьном сайте

	
	Тема 4. Размещение видеоклипа с помощью HTML
	Использование тегов HTML для размещения видеоклипа на школьном сайте


Рабочий план (учебный план)
	№№
	Модули / темы
	Всего, час.
	в том числе лекции
	в том числе практические, лабораторные, семинарские занятия

	1
	3
	4
	5
	7

	 
	ИТОГО:
	36
	10
	22

	 
	Итоговый контроль:
	4
	 
	 

	1.
	Модуль. Основы работы в программе Macromedia Flash
	
	2
	2

	
	Тема 1. Окна и их назначение.
	
	0,5
	0,5

	
	Тема 2. Панели инструментов рисования и смешения цветов.
	
	0,5
	0,5

	
	Тема 3. Создание статичной графики во Flash.
	
	0,5
	0,5

	
	Тема 4. Работа с текстом.
	
	0,5
	0,5

	2.
	Модуль. Анимация.
	
	2
	6

	
	Тема 1. Основные понятия 
	
	0,5
	1,5

	
	Тема 2. Пошаговая анимация.
	
	0,5
	1,5

	
	Тема 3. Анимация формы 
	
	0,5
	1,5

	
	Тема 4. Анимация движения
	
	0,5
	1,5

	3.
	Модуль. Создание видеоклипа
	
	2
	6

	
	Тема 1.  Слои.
	
	0,5
	1

	
	Тема 2. Импортирование статичных рисунков
	
	0,25
	1

	
	Тема 3. Направляющий слой.
	
	0,25
	1

	
	Тема 4. Слой-маска.
	
	0,25
	1

	
	Тема 5. Библиотека образов.
	
	0,25
	1

	
	Тема 6. Создание многослойного видеоклипа.
	
	0,5
	1

	4.
	Модуль. Основы навигации и добавление звука и видео.
	
	2
	4

	
	Тема 1. Создание анимированных кнопок.
	
	1
	2

	
	Тема 2. Добавление звука и видео.
	
	0,5
	1

	
	Тема 3. Изменение размеров и вида изображения кадров.
	
	0,5
	1

	5.
	Модуль. Размещение видеоклипов на сайте.
	
	2
	4

	
	Тема 1. Оптимизация и тестирование фильма. 
	
	0,5
	1,5

	
	Тема 2. Установка параметров публикации. 
	
	0,5
	1,5

	
	Тема 3. Размещение видеоклипа с помощью FrontPage
	
	0,5
	1,5

	
	Тема 4. Размещение видеоклипа с помощью HTML
	
	0,5
	1,5


Учебные материалы

Презентация для учителей «Основы технологии работы во Flash»
Дидактические материалы

Раздаточные материалы к занятиям (приложение 1)
Примеры видеоклипов к различным учебным темам (приложение 2)
Материалы для итоговой аттестации

Итоговая аттестация состоит из защиты проекта (Flash-клипов на разработанном сайте образовательного учреждения).
Методические рекомендации

В процессе проведения занятий рекомендуется больше внимания обращать на использование реальных материалов из жизни школы (фотографии, фактические данные и пр.), с тем, чтобы активизировать инициативу и творческое воображение курсантов, повысить их познавательную активность и увеличить практическую значимость занятий.
Формы организации обучения

· лекционные занятия,
· практические занятия,
· защита проектов.
Ключевые компетенции

В результате проведения занятий курсанты должны знать:
· возможности и назначение системы Macromedia Flash MX, 

· основные технологические приемы работы в системе,

· технологию оптимизации и размещения Flash-клипов в Интернет.
Курсанты должны уметь:

· создавать статичные рисунки;

· создавать анимированные клипы по технологии пошаговой анимации и tweened-анимации,

· внедрять видео- и звуковые фрагменты во Flash-клипы,

· выполнять оптимизацию клипов, 

· размещать клипы на образовательном сайте.
Автор
д.п.н., профессор Н. В. Софронова
Преподаватели

к.т.н., доцент А. А. Бельчусов
Материально-техническое обеспечение

· Компьютерный класс, из расчета один компьютер на одного слушателя
· Наличие доступа в сеть Интернет

· Мультимедиапроектор
Экспертиза

Экспертную оценку созданных курсантами Flash-клипов можно проводить по следующим критериям:
· насколько разнообразно используются технологические возможности Flash,

· целесообразность выбора параметров и размеров клипа,

· соответствие созданного клипа общим целям школьного сайта,

· соответствие клипа общему дизайну сайта.


Приложение 1. 

Ctrl+Enter – просмотр анимации или рисунка
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Приложение 2.

ДИДАКТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ К ЗАНЯТИЯМ
Тема: создание рисунка                    Тема: направляющие слои
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Тема: анимация движения (поворот)           Тема: слои
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Тема: анимация формы                       Тема: анимация движения (перемещение)
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Трансформатор для преобразования фигур





Флаконы устанавливаются вручную





Шкала для создания анимации





Рабочее поле





Библиотека образов проекта





Смеситель красок, надо установить Radial





Меняет границу





Свойства меняются в зависимости от действий





Стрелка для выделения объектов





Дублирующий кадр, F5





None – пошаговая анимация, F6 (можно через несколько кадров) – заполнить кадр, и.т.д.





Анимация формы: F7 (в удалении), помещаем в него новый рисунок, в начало, Shape





Движение: F6 (в удалении), в начало, Motion, объект нельзя менять, объект только один





Ключевой кадр, F6 (заканчивается КК), F7 (пустой КК)





Удалить слой





Добавить слой





Слой невидимый





Запрет на редактирование слоя
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