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Объяснительная записка

Целью данной программы является профессиональное углубление знаний учителя информатики по интернет-технологиям для создания и использования компьютерной графики при проектировании web- документов.

Задачи состоят в следующем:

· Рассмотреть вопросы выбора форматов графических изображений, применяемые в web-документах. 

· Изучить средства создания и редактирования графических иллюстраций для web-страниц.
· Научить слушателей создавать и редактировать цифровые изображения для web-документов, используя растровые и векторные редакторы 

Краткая характеристика программы: Изучение программы формирует знания  по созданию и редактированию графики для web-страниц. Программа направлена на углубленное изучение интернет-технологий, позволяющих создавать web-страницы, оформленные и иллюстрированные графическими изображениями.
Программа  рассчитана на учителей информатики и заместителей директоров по информатизации.
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Учебная программа
	№№
	Модули / темы
	Комментарии

	1
	2
	3

	1
	Модуль. Графика web-документов

	 
	Тема 1. Графическое оформление web-документов
	Векторная и растровая графика, используемая в web-документах

	
	Тема 2. Виды графических элементов
	Иллюстрации, функциональные графические элементы,  декоративные элементы

	2
	Модуль. Растровые графические форматы web-документов 

	
	Тема 1. Основные растровые графические форматы
	Особенности графических форматов  GIF, JPG для web-документов

	 
	Тема 2. Дополнительные графические форматы
	Особенности графических форматов  BMP, PNG,  PDF, TIFF, TGA, RAS, EPS , WMF

	3
	Модуль.  Цветовые схемы и палитры

	
	Тема 1. Формирование цвета в компьютерной графике
	Модели формирования цвета в компьютерной графике: RGB, HSV, CMYK.

	
	Тема 2. Цветовые палитры
	Межплатформенная цветовая палитра. Безопасная палитра web-документов. Способы задания цвета для web-документа.

	4
	Модуль.  Размеры изображений web-документа

	 
	Тема 1. Скорость загрузки web-документов 
	Загрузка web-документа в зависимости от размеров страницы и скорости соединения в сети Интернет. Влияние графических элементов web-документа на скорость его получения клиентом. 

	
	Тема 2.  Основные размеры изображений web-документов
	Примеры популярных размеров рисунков для web-документов. Основные правила для изображений в web-документе. 

	5
	Модуль. Размещение графики 

	 
	Тема 1. Компоновка графики на странице сайта 
	Варианты компоновки графики на странице сайта. 

	
	Тема 2. Оптимальное использование графики на странице сайта
	Условия для оптимального использования графики на странице web-документа. 

	6
	Модуль. Элементы дизайна web-документа

	 
	Тема 1. Цветовые ассоциации
	Культурные и национальные особенности цветовых ассоциаций. 

	
	Тема 2. Цветовое оформление сайта
	Выбор цвета оформления сайта. Примеры цветовых ассоциаций. Сбалансированная цветовая гамма.

	7
	Модуль. Создание и обработка графических изображений

	 
	Тема 1. Графические анимационные кнопки
	Подготовка изображений для создания анимационной кнопки в растровом редакторе Adobe PhotoShop. Подготовка изображений для создания анимационной кнопки в векторном редакторе Corel Xara.

	
	Тема 2. Обработка готовых изображений
	Обработка цифровых изображений в Adobe PhotoShop. Тоновая коррекция. Цветовая коррекция. 

	
	Тема 3. Подготовка изображений для web-документа
	Выбор формата изображения. Определение оптимального соотношения между размером файла, качеством и скоростью загрузки изображения в Интернете.

	8
	Модуль.  Размещение изображений в HTML документе

	 
	Тема 1. Контейнер <IMG></IMG> размещения графики
	Использование контейнера <IMG></IMG> для размещения графики на web-страничке. Атрибуты и значения контейнера.

	
	Тема 2. Создание галереи изображений в HTML -документе
	Горизонтальные и вертикальные галереи изображений на HTML странице. 

	
	Тема 3.  Элементы навигации и управления
	Навигация на сайте с помощью графических анимированных изображений. Элементы управления на сайте с помощью графических анимированных изображений.


Рабочий план (учебный план)
	№№
	Модули / темы
	Всего,
час.
	В том числе
лекции
	В том числе практические, лабораторные

	1
	2
	3
	4
	5

	
	Итого:
	36
	8
	24

	
	Итоговый контроль:
	4
	
	

	1
	Модуль. Графика web-документов
	4
	1
	3

	 
	Тема 1. Графическое оформление web-документов
	
	1
	1

	
	Тема 2. Виды графических элементов
	
	
	2

	2
	Модуль. Растровые графические форматы web-документов
	4
	1
	3

	 
	Тема 1. Основные растровые графические форматы
	
	1
	2

	
	Тема 2. Дополнительные графические форматы
	
	
	1

	3
	Модуль. Цветовые схемы и палитры
	4
	1
	3

	
	Тема 1. Формирование цвета в компьютерной графике
	
	1
	1

	
	Тема 2. Цветовые палитры
	
	
	2

	4
	Модуль Размеры изображений web-документа
	4
	1
	3

	 
	Тема 1. Скорость загрузки web-документов 
	
	1
	1

	
	Тема 2.  Основные размеры изображений web-документов
	
	
	2

	5
	Модуль. Размещение графики
	4
	1
	3

	 
	Тема 1. Компоновка графики на странице сайта 
	
	1
	1

	
	Тема 2. Оптимальное использование графики на странице сайта
	
	
	2

	6
	Модуль. Элементы дизайна web-документа
	4
	1
	3

	 
	Тема 1. Цветовые ассоциации
	
	1
	1

	
	Тема 2. Цветовое оформление сайта
	
	
	1

	
	Тема 3. Подготовка изображений для web-документа
	
	
	1

	7
	Модуль. Обработка изображений в JavaScript
	4
	1
	3

	 
	Тема 1. Определение обращения к элементу изображения
	
	1
	

	
	Тема 2. Создание вертикального графического меню
	
	
	1

	
	Тема 3. Обработка элементов  списка
	
	
	1

	
	Тема 4. Взаимодействие различных элементов формы
	
	
	1

	8
	Модуль. Размещение изображений в HTML документе
	4
	1
	3

	 
	Тема 1. Контейнер <IMG></IMG> размещения графики
	
	1
	

	
	Тема 2. Создание галереи изображений в HTML‑документе
	
	
	2

	
	Тема 3.  Элементы навигации и управления
	
	
	1


Учебные материалы

Бакшаева Н.В. Конспект лекций «Web-графика».

Бакшаева Н.В. Презентация  «Web-графика».
Бакшаева Н.В. Презентация «Графические форматы для web-страниц».
Бакшаева Н.В. Коллекция графических изображений в растровом и векторном формате для использования в HTML-документах.

Бакшаева Н.В. Реализация тестовых заданий по информатике на языке JavaScript.
Дидактические материалы

· Таблица «Цветовые схемы».

· Таблица «Поддержка прозрачности графическими форматами»

· Таблица «Скорость загрузки web-страниц»

· Мультимедийный слайд «Безопасная палитра».

· Мультимедийный слайд «Популярные размеры изображений web-страниц».

· Схема  «Варианты компоновки графики на web-странице»
· Таблица «Культурные и национальные особенности цветовых ассоциаций».

· Схема «Различные цветовые ассоциации в создании web-документа»
· Мультимедийный слайд «Дизайнерские решения оформления web-страниц».

· Мультимедийный слайд «Анимированные графические кнопки».
Материалы для итоговой аттестации

Итоговая аттестация состоит из защиты практических работ, и ответов на вопросы, примеры которых приводятся ниже:

1. Какая графика используется в сети Интернет?

2. Назовите отличия между форматами GIF и JPG.

3. Каким образом выбираются цветовые сочетания для оформления сайтов?

4. Почему необходимо использование безопасной палитры при создании web-документов?

5. Каким образом задается цвет в HTML-документе? 

6. Определите количество времени, которое понадобится для загрузки изображения, имеющего размер 150 Kbyte в сети  с установленной скоростью 56Kbps.
7. Если вам необходимо создать анимированную кнопку, каким графическим редактором и почему вы воспользуетесь?
8. Определите параметры изображения, которые необходимо учитывать при размещении на web-странице?
9. Каким образом можно использовать графические изображения в качестве гиперссылок в HTML-документе?
10.  В чем отличие между тоновой и цветовой коррекцией изображения?
11.  Определите основные условия, которые необходимые учитывать при создании графики для web-страниц?
12.  Каким образом изменить исходный размер изображения в графическом редакторе Adobe PhotoShop?

13.  Для чего создаются небольшие копии изображений для web-документа?

14.  В какие графические форматы, используемые в сети Интернет позволяет экспортировать графический редактор  Adobe PhotoShop?

15.  Какими командами задается трансформация изображения в векторном редакторе CorelXara?
16.  Представьте цветовые предпочтения, которые вы используете в создаваемом вами сайте?

17.  Определите по цветовому кругу сочетания цветов для использования в дизайне сайта?

18.  Приведите примеры  используемый вами цветов в создаваемом вами сайте в шестнадцатеричном формате? Определите, принадлежат ли эти цвета безопасной палитре?

19.  Каким образом в Adobe PhotoShop настраивается использование безопасной палитры?

Методические рекомендации:

Перечень дисциплин, усвоение которых курсантами необходимо для изучения курса: язык HTML, растровая и векторная графика, основные приемы работы с растровым редактором Adobe PhotoShop, основные приемы работы с векторным редактором CorelXara.
Курс может быть самостоятельным или входить в состав учебных программ, требующих освоения тем данной дисциплины, в форме модуля. В качестве самостоятельной программы курсанты могут прослушать дисциплину в поддержку профессиональной подготовки учителей для преподавания базового курса информатики по теме: «Интернет-технологии». В качестве модуля дисциплина может быть прослушана в курсе  «Создание школьного Web-сайта». 

Формы организации обучения

· лекционные занятия

· практические занятия

Ключевые компетенции

знать:

основные графические форматы сети Интернет; цветовые схемы составления цвета изображения; параметры графических изображений; метод определения скорости загрузки изображений в сети Интернет; основные способы размещения изображений в web-документе; принципы цветового оформления сайта; методы подготовки изображений для web-документа; способы создания графических элементов навигации для web-сайта
уметь:    

подбирать изображения в графических форматах, применяемые в сети Интернет; оценивать размеры изображений, используемых в web-документах; преобразовывать изображения в форматы, используемые в сети Интернет; изменять размер, тон, цвет исходных изображения для создания галереи изображений web-документа; создавать анимированные графические элементы HTML документа; размещать изображения в HTML документе.
иметь представление о:

      дизайнерских приемах в оформлении web-документов, развитии технологий в графическом оформлении web-документах; возможностях использования графики в создании динамических гипертекстовых документов.
Преподаватели

Симолкин Алексей Юрьевич

Материально-техническое обеспечение

· Компьютерный класс, из расчета один компьютер на одного слушателя

· Наличие доступа в сеть Интернет

· Мультимедиа проектор

Экспертиза
