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Объяснительная записка

Целью данной программы является профессиональное углубление знаний учителя информатики по темам, связанным с интернет-технологиями по созданию web- документов, содержащих графические иллюстрации. 

Задачи состоят в следующем:

· Рассмотреть вопросы выбора форматов графических изображений, применяемые в web-документах. 

· Изучить средства создания графических иллюстраций для web-страниц.
· Научить слушателей создавать и редактировать цифровые изображения для web-документов, используя растровые и векторные редакторы 

Краткая характеристика программы: Изучение программы формирует знания  по созданию и редактированию web-графики с использованием растровых и векторных редакторов. Программа направлена на углубленное изучение интернет-технологий, позволяющих создавать web-страницы, иллюстрированные графическими изображениями.
Программа  рассчитана на учителей информатики и заместителей директоров по информатизации.
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Учебная программа
	№№
	Модули / темы
	Комментарии

	1
	2
	3

	1
	Модуль. Язык сценариев JavaScript

	 
	Тема 1.  JavaScript
	Развитие языков сценариев. Версии языка JavaScript

	
	Тема 2. Возможности клиентского JavaScript
	Управление внешним видом документа. Взаимодействие с HTML объектами.

	2
	Модуль. Объектная модель документа

	
	Тема 1. Основные объекты web-страницы
	Объекты браузера. Иерархическая структура объектов.

	 
	Тема 2. Объект Document
	Обращение к объектам web-страницы Элементы web-страницы. Адрес элемента web-страницы.

	3
	Модуль.  Встраивание JavaScript в HTML

	
	Тема 1. Размещение JavaScript в HTML документе
	Способы размещения программы на JavaScript в HTML документе.

	
	Тема 2. Исполнение программ JavaScript
	Интерпретация программного кода JavaScript. Программные модули JavaScript.

	4
	Модуль. Сценарии в HTML документе

	 
	Тема 1. Размещение контейнеров и элементов в HTML программе.
	Внешний вид программы. Правила записи текста программы. Чувствительность к верхнему и нижнему регистрам элементов, атрибутов и значений.

	
	Тема 2. Программирование списков
	Нумерованные списки. Маркированные списки. Вложенные списки.

	5
	Модуль. Функции

	 
	Тема 1. Описание функций в JavaScript
	Понятие подпрограммы. Имя функции, параметры функции, тело функции. Фактические, формальные параметры.

	
	Тема 2. Использование функций в JavaScript
	Определение функций в документе HTML. Сценарий с функцией. Возвращение значения функции.

	6
	Модуль. Обработчики событий

	 
	Тема 1. Обработка значений из формы
	Интерактивные документы. События в формах. Перехват и обработка событий в формах. Правила определения параметра обработки события. Значения параметра обработки события.

	
	Тема 2. Передача параметров по ссылке
	Формирование ссылки на элементы формы. Передача параметров элемента формы в функцию. Фактические параметры функции – имена элементов формы.

	
	Тема 3. Обработка событий 
	Обработка в программе событий Focus, Blur, Select.

	7
	Модуль.  Обработка изображений в JavaScript

	 
	Тема 1. Определение обращения к элементу изображения
	Пример обработки двух изображений в режиме интерактивного взаимодействия с документом. Перестановка двух изображений местами.

	
	Тема 2. Создание вертикального графического меню
	Проектирование вертикального меню. Подготовка изображений, формирующих меню. Программа формирования вертикального меню в документе HTML.

	
	Тема 3. Обработка элементов  списка
	Использование элементов формы: списки,  текстовые пространства. Обращение к элементам список и текстовое пространство.

	
	Тема 4. Взаимодействие различных элементов формы. 
	Обработка событий обращения к элементу список с одновременной обработкой события в элементе формы тектовое  пространство.

	8
	Модуль. Объект Window

	 
	Тема 1. Обзор объекта Window
	Свойства и методы объекта Window.

	
	Тема 2. Простые диалоговые окна
	Методы alert(), confirm(), prompt() для задания простых диалоговых окон.

	
	Тема 3. Методы управления окнами
	Методы высокоуровневого управления окнами. Открытие окна. Закрытие окна. Геометрия окна. Методы задания фокуса ввода для окна и освобождения фокуса. Прокрутка документа.


Рабочий план (учебный план)
	№№
	Модули / темы
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Учебные материалы

Бакшаева Н.В. Конспект лекций «Создание динамических гипертекстовых страниц на языке JavaScript».

Бакшаева Н.В. Презентация  «От статики к динамике».
Бакшаева Н.В. Презентация «Графические форматы для web-страниц».
Бакшаева Н.В. Коллекция графических изображений в растровом и векторном формате для использования в JavaScript программировании.

Бакшаева Н.В. Реализация тестовых заданий по информатике на языке JavaScript. 
Дидактические материалы

· Таблица «Прикладные сценарные языки».

· Таблица «Версии языка JavaScript»

· Мультимедийный слайд «Объектная модель DOM».

· Мультимедийный слайд «Иерархия объектов JavaScript».

· Схема  «Описание иерархии классов объектов браузера»
· Мультимедийный слайд «Иерархия объектов в браузере Internet Explorer».

· Примеры текстов программ на языке JavaScript.
Материалы для итоговой аттестации

Итоговая аттестация состоит из защиты практических работ, и ответов на вопросы, примеры которых приводятся ниже:

Задания для практических работ:

1.  Напишите сценарий определения длины и площади окружности. 
2. Вводится информация о доходах в семье в месяц и расходы на оплату коммунальных услуг. Определите, какой процент от дохода семьи составляет оплата коммунальных услуг.

3. На плоскости заданы координаты трех точек. Напишите сценарий, который вычисляет площадь треугольника

4. Напишите сценарий, который обменивает местами значения двух введенных значений.

5. Напишите сценарий,в результате которого при попадании курсора мыши на элемент списка, в текстовом поле появляется соответствующее текстовое сообщение.  Список представляет собой расписание занятий в определенный день недели, а текст сообщения содержит комментарии к каждому занятию.

6. Создайте элемент навигации по сайту, отвечающий за перемещение на следующую страницу. В качестве элемента гиперссылки используйте 2-а графических изображения, реагирующих на события: наведение указателя манипулятора мышь (onMoseOver) и отведение указателя (onMoseOut).
7. Создайте окно, в которое динамически будет выводиться новый HTML документ, содержащий несколько (не менее 4-х ) одинаковых по размерам графических изображений, размещенных по горизонтали одно за другим. 

Отметьте верные высказывания:

1. JavaScript - это язык программирования.

2. Программы на JavaScript выполняет Windows.

3. Программы на JavaScript выполняет браузер.

4. JavaScript позволяет создавать динамические гипертексты.

5.  Программа на JavaScript называется скриптом.

6. Программа на JavaScript может располагаться в отдельном файле.

7. Программа на JavaScript обязана располагаться в HTML-файле.

8. Программа на JavaScript может работать без HTML.

9. Символы "//" обозначают начало комментария в JavaScript.

10. Символы "//" обозначают начало комментария в HTML.
Методические рекомендации:

Перечень дисциплин, усвоение которых курсантами необходимо для изучения курса: язык HTML, растровая и векторная графика, графика для web-страниц, клиентские программы для web-документов.
Курс может быть самостоятельным или входить в состав учебных программ, требующих освоения тем данной дисциплины, в форме модуля. В качестве самостоятельной программы курсанты могут прослушать дисциплину в поддержку профессиональной подготовки учителей для преподавания базового курса информатики по теме: «Интернет-технологии». В качестве модуля дисциплина может быть прослушана в курсе  «Создание школьного Web-сайта». 

Формы организации обучения

· лекционные занятия

· практические занятия

Ключевые компетенции

знать:

методы создания динамический гипертекстовых страниц; объекты HTML документа; основные способы включения языка JavaScript в HTML документ; способы обращения к элементам формы HTML документа; возможности  обработки графических изображений в документе с помощью языка JavaScript; свойства и методы объекта window; способы обработки окон с помощью языка JavaScript
уметь:    

размещать операторы языка JavaScript в  HTML документе; создавать независимые модули программ на языка JavaScript и подключать к HTML документу; создавать программы на основе обработчиков событий; включать подпрограммы на языке JavaScript в HTML-документ; создавать программно-управляемые графические элементы HTML документа; создавать интерактивные документы на основе динамических изменений HTML документа.
иметь представление о:

      возможности создания динамический гипертекстовых сайтов, позволяющих реализовать интерфейс взаимодействия между пользователем и программой; возможностях создания образовательных ресурсов на основе технологии создания интерактивных динамических HTML документов.
Преподаватели
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Материально-техническое обеспечение

· Компьютерный класс, из расчета один компьютер на одного слушателя

· Наличие доступа в сеть Интернет

· Мультимедиа проектор
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